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1. 기술의 개요
2. 기술이전 내용 및 범위
3. 경쟁기술과 비교
4. 기술의 사업성 
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▣ 기술개요
v 가상현실 플랫폼 환경에서 가상의 다양한 객체들과 

상호작용을 할 수 있는 손 동작 인식 기반의 인터랙션 
기술임

<모션 융합 기반의 정적/동작 손 동작 인식 기술>
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▣ 손 동작 인식을 위한 정적 및 동적 모션 융합 기술(라
이          브러리 형태)
◈  정적 및 동적 모션 융합을 위한 이종 동작 인식 기술
◈  손 동작 인식 모듈 플러그인

▣손 동작 인식 기술 시연용 인터랙티브 콘텐츠(바이너리 형태)
◈  가상 객체 상호작용을 위한 인터랙티브 콘텐츠
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▣ 기술 개발 현황
v  기술성숙도(TRL : Technology Readiness Level) 단계 :  (   6   )단계
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▣ 기술의 특성
◈ 개인 가상현실 체험형 플랫폼 환경에서 가상 객체와의 상호

작용을 위한 손동작 기반의 모션 인식이 가능함. 
◈ 새로운 가상현실 콘텐츠에 적합하게 손 동작들을 생성 가능

함
◈ 가상현실 체험형 플랫폼과의 입체 영상 동기화하여 실재감 

있는 가상 모션 표현이 가능함
◈ 상용 콘텐츠 저작 도구에 응용이 가능하도록 플러그인 형테

로 제공이 가능함
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▣ 예상 응용 제품 및 예상 수요자
v인터랙티브 콘텐츠 제작 플러그인 (가상현실 콘텐츠 제작 업체)
v인터랙티브 체험 콘텐츠 (체험관 및 과학관)

▣ 기술 이전 업체 조건
v특별한 제한 없음

▣ 사업화 전망
v인터랙티브 콘텐츠 체험관/교육관 등에 활용 가능함
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▣ 기술의 사업성
v  예상 응용 제품 및 서비스
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www.etri.re.kr
※ 하단의 문의처 소개후,  발표후 개별기술 상담이 가능함을 다시 한 번 안내함 


